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Lésungen quadratische Gleichungen Vil

Ergebnisse:

E1l |Ergebnis

a) —24-X=6X*+23x+12|+24+X
& 6x2+24x+36=0]:6

& X2 +4x+6=0

2
p=4 q=6 D:(gj -q=4-6=-2= keine Losung

E1l |Ergebnis

b) 0=0,1x?+0,4x+0,4]-10

& XP+4x+4=0

2
p=4 q:4:D:(gj —g=4-4<0='eineLosung

E1l |Ergebnis

C) 1, 2

2
8 p 8 88 N
=8 =—==D=|=| Y0=16+—=— = zwei L6sungen
p q 5 [2) q 5 5 g

X1z =—%i¢5=—4i1/8?8:>x1~0,2 oder x, ~-8,2

E1l |Ergebnis

d)| x2+2x+25=0

2
p=2 q=25:>D=(%j -0 =1-25=-24 = keine L6sung

Erstellt von R. Brinkmann pO_quad_gl_08_e.doc 26.05.2008 15:09 Seite 1 von 5




R. Brinkmann http://brinkmann-du.de Seite 2 08.03.2009

E1 |Ergebnis
e) X2 —2X+2=—-4x?+2Xx -6 |+ 4x>—2x+6
< 5x*-4x+8=0]:5

o -38 0
5

2
n=_2 q:§:>D:[%j —q=0,16-16 = 144 = keine Losung

E1 |Ergebnis

f)| x2 —12x = 0 Die Losung wird durch ausklammern von x gefunden:
X(x—-12)=0= x, =0 oder (x-12)=0= x, =12

L={0;12}
E2 |Ergebnis
2
Die p - q - Formel lautet: x,,, = _%J_r (%) ~q

2
Der Radikand (%J —q wird auch Diskriminante D genannt.

Ist der Wert fur D negativ (D < 0), sokann die Wurzel nicht berechnet werden.
= keine Ldsung.

Isr der Wert fur D gleich Null'(D =0),/so ist'auch die Wurzel 0.

= eine LOsung (—%J

Ist der Wert fir D groRef Null' (D >0), so ist die Wurzel l6sbar.

= zwei Losungen Xy, = —gi\/ﬁ

Zusammenfassung: D <0 = keine Ldosung
D =0 = eine Lésung

D > 0 = zwei Lésungen
Um sich Arbeit zu ersparen ist es daher sinnvoll, zuerst die Diskriminante zu

berechnen.
E3 |Ergebnis
x?-4x-k=0=p=-4 q=-k EinelLésung = D=0
2 4 2
aIsoDz(Ej —q:(——j —(-k)=4+k=0=>k=-4
2 2 =
.. ) p 4
Losung: X, =——=—| —— |=2
ox--B-(-5)-2
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E4 |Ergebnisse
a
) 5—x2=o:»|_={0;1}
3 3
b
) 73—525+1432:25:>L:{%;2}
c
) 8,5x=%x2+%x+200:>L={34,06;93,93}
d)| 2
X——e2=0:>L:{£};a>0
a e
e
) 2a2+7a+3:0:>L:{—3;—£}
2
11,
ZX +65x—3600:0:>L:{—306,91;46,91}
E5 |Ergebnisse
a .
Nox+2-5-D=R L={0,5;2}
X
b) 2
242 +— =32
2
E6 |Ergebnis
6 m+x
6m
am A=6m-4m 2A=
_oam? = (6m+x)(4m+x) 4m+x
= 48m?

(6 m+x)-(4+X)=48m’
S24m?+6m-x44m-x+x*=48m? | -48 m?
< x*+10m-x£24m? =0

2 2
p:10m;q=—24m2:>D=(gj _q:(me) —(—24m2):49m2

= X0 :—%i\/ﬁz—S m + /49 m?

=>X=-5m+7m=2m oder Xx,=-5m-7m=-12m

Nur die erste Losung macht Sinn, da es keine negative Lange gibt.

Antwort: Beide Seiten des Rechtecks missen um 2 m verlangert werden,
damit sich die Flache verdoppelt.
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E7 |Ergebnis
x+15m Flache: x(x +15m) =52 m?
PN x?+15m-x=52m?|-52m?
x A=52m? 2 2
= X“+15m-x-52m° =0

15m

> jz —(—52 m2) = 52,5625 m?

2
p=15m;q=—52m2:>D:(%j _q:(

Xy, = — 2 £4/D = 0,75 m £ /52,5625 m?
2

X, =6,5m oder x,=-8m (Es gibt keine negative Lange)
Breite: 6,5m Lénge: 6,5m+15m=8m

Das Spielzimmer ist 8 m lang und 6,5 m breit.

E8 |Ergebnis

Rechteckflache: ~a-b.=96 em?
Rechteckumfang: 2a+ 2b'=40.cm

a A =96 cm? Das sind zwei Gleichungen mit zwei Variablen.
Losung durch Substitution:

| a-b=96cm? Gleichung'll nach a auflésen
I 2a+2b=40cm und in einsetzen
2a+2b=40cm = a=20cm-b

In | eingesetzt: (20'cm=b)-b'=96 ¢cm?
= quadratische Gleichung: b*~20¢m-b+96 cm? =0

p=-20cm q=96cm?=D=4cm’

blz—g+«/5:100m+2cm=12cm

b, :—%+\/5:100m—20m:80m

96 cm?
12 cm
Das Rechteck hat eine Lange von 12 cm und eine Breite von 8 cm.

=8cm

b,=12cm=a-=
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E9 |Ergebnis

(a—b)2+4ab:(a+b)2 < a’-2ab+b?+4ab=a’+2ab+b? =(a+b)2

E10 | Ergebnis

N | T

a-b =800 und 2a+b:100:>b(— +50)=800:>b:80m a=10m

b (80 |70 60 50 40
A | 800 | 1050 | 1200 | 1250 | 1200

Die maximale Flache entsteht fira=25mund b=50m = A =1250m

A= b(—%+ 50) Wertetabelle:
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